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[ HNTES DO MILENIO ]

,-'/. \| Por Marcelo
' Kamikase
A serie Phantasy
Star e 0 RPG carro-chefe da Egﬂ'ﬁlﬂoligg E

Seqa. E este “The End of
Millennium’ &, sem
sombras de duvida, o
melhor de toda a série.
Cronologicamente, o jogo
segue sua trilha baseado
nos acontecimentos de.
Phantasy Star l e ll. E um
jeito de tentar esquecer a 3°
versao, que nao foi muito
bem recebida pelo plblico.
0 jogo ficou mais facil de
jogar, com muitas dicas e
controles simples e
eficientes, Apesar disso, ha
muitos itens, missoes e
habilidades escondidas.

Antes de partir para a
aventura, vejamos algumas, -
consideracoes iniciais sobre
os controles e comandos.
Durante a tela de campo,
aperte Start para fazer
aparecer as opcoes:

SAVE - serve para salvar os
progressos do jogo. Trés
blocos estao reservados para
I880.

MESSAGE SPEED -
determina a velocidades das
falas do jogo.

. 'BATTLE SPEED - dita'o ritmo
da batalha,

BUTTONS - condiciona as
posicoes dos botoes para cada
Operacao.

Apertando A {na configuracao

PHANTASY
STAR

MEGA

SEGA inicial) durante a tela de
24 Mega - N/D Campo aparece um menu
1 jogador principal.
RPG - Bateria ITEM- para usar, verificar ou

descartar um item.

GRAFICO
S0M
DIFICULDADE
FUN FACTOR

TECH - para usar as técnicas
especiais de cada um, Gasta
TP,

SKILL - para usar as

T T
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habilidades especiais.
Utilizagdo limitada.
Aumenta conforme
o level,

EQUIP - para |
poder se equipar
com armaduras,
capacetes e armas.

STATUS - mostra uma
tela de condicoes sobre
0 SEU personagem.
Bermite, ainda, trocar a
posicao na “fila".
TALK - resulta numa
discussao com os membros
do grupo. Geralmente mostra
0 proximo passo a ser sagurdn
no jogo.

MACRO - permite fazer uma
programacao de suas ages
durante a batalha. As
principais utilizacoes sao para
facilitar a batalha & para usar
mais facilmente as técnicas
combinadas, uma vez que a
ordem programada é seguida
a'riscas. Veja alguns exemplos
de Macros praticos:

Macro para ser usada para
quando aparecerem muitos
inimigos: comece com uma
magia que pega todo mundo,
um atague que varre atela

(tipo bumerangue) e os outros
devem atacar normalmente
para pegar as “sobras”.
Macro para ser usada para
quando aparecer um inimigo
bem forte: use techs e skills
fue pegam um alvo e que
tiram muita energia.

Macro para ser usada para
usar magias combinadas: veja
no box correspondente.
Agora vejamos 0s comandos
de batalha:

COMMAND

Subdividido em:

Fight - luta com arma.

Tech - usa as técnicas.

Skill - usa os skills,

Item - faz uso dos itens.
Defend - entra em defesa.

MACRO

Usa os macros previamente
programasdos.

RUN

Para dar'no pé

. Durante o jogo vocé vai

s a. achar trés veiculos e pode-

" se lutar com as maguinas:
voce fica praticamente
invencivel uma vez que a
energia volta se sair da
batalha.

PERSONAGENS

Em Phantasy Star - The End
of Millennium - existem dois
tipos de personagens: seres
vivos e androides, Os
anddides nao podem ser
recarregados com técnicas e
itens convencionais,

Mas 38 recuperam
da “morte” ao sair
da batalha e
recarregam
energia conforme
se anda. Seus
skill 530
encontrados o
em baus e nao A"
conforme se ¥
aumenta o level,
COMmo nos
humandides.
Tambem nao
possuem techs.




ATAQUES COMBINADOS Il
Veja como acionar todos os M.« W‘q

14 atagues combinados que vocé pode h
encontrar em Phantasy Star '

(@ PLANETA MOTAVIA)

AIEDO

Onde sua aventura comeca.
Chaz e Alys sao chamados

para resolver um problema
na faculdade Motavia.
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_, L M e G:I‘i.'dl.-'l.r‘ﬂ Eﬁa&g ’""-’ Se|iFia Agui comega sua jomada
FIRE STORM: série Foi (Flaati) 58 it
+ sérig Zan (Hewn] FIATA

Siga para a faculdade e fale
com o reitor, Receba a
missao de exterminar os
maonstros no sub-solo. Hahn
S junta ao grupo na porta
do sub-solo. Avance ate
LS encontrar lgglanova, o
PURIFY LIGHT. Efess # chefe. Fale com o reitor
Holyword novamente e prossiga sua

TING ST AR: B
SHOOT [Flagril; 0

a on deml
serie Foi

DESTRUCT:
Deban +

Megid + i 2| :
Posibaolt + i IGGLAN{WA Ajys dnva at&car
Legean GLiEEEA LR !..’,?‘. LA, com Vortex, Chaz usa atague e

Hahn vai de magla
a3
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ZEMA

Se quiser, dé um rolé por
Motavia e compre armas.
Alys pode aumentar sua
eficiéncia colocando uma
arma em cada mao. Chaz
deve comegar a usar
espadas em vez de adagas.
Em Zema entre na caverna
Birth Malley e encontre o
professor Holt petrificado.

rone Is ahile
ip cast suchi'a spell in this'

0 professor Holt estd
petrificado

MOLCUM

Aqui, sua missao g
encontran Rune, o Mago. Ele
se juntara a sua tropa. Rune
possui muitas técnicas
magicas de grande poder de
fogo. Seu TP tambem é
bastante alto.

Btop ih lpou fun. Lt J
Rune, 0 Mago, val permitir
que vocd prossiga pela
cavemns

VALLEY MAZE

Rune abre a caverna para o
grupo. Atravesse-a.

T

AL

i

i

A magia Fﬁ&d derrete a pedra

que impede sua passagem

TONOE

Vila de Motavian Manias.
Fale com o prefeito Dorin.
Rune se afasta do grupo,
mas Gryz entra para
compensar. Va para os
fundos, abra o calabougo e
pegue a Ashline, item
necessario para
despetrificar os habitantes
de Zema.

fenl I.l'li.-.n-. !.n take uhatever. | H
yn nond, i I

Rune sai de'seu grupo, mas
Gryz reforga o time

No fim do Basement vocd
gncontra a Alshline, remédio
necassdrio para despetrificar

Despetrifique Holt. Na saida
detone lgglanova (de novo).
Entre novamente na Birth
Valley e siga para o Bio
Plant e encontre Demi; uma
nova especie de humano
(numan).

0 § g
ﬂ?u

fhis Is sone placel

Alshline, tudo se
anuls em Zema

Alguma coisa aconteceu em
Virth Valley

IGGLANOVA: o pentatho estd
de volta. Mas sgora ala nao é
péreo para vocé

Fika se torna & mals nova
integrante de seu exdrcito. Sua
arma s8o suas garras

WRECKAGE

Aqui nao tem nada a ver
com o progresso do jogo,

| mas tem itens e voce fica |

sabendo mais sobre o
Flaneta Parma.

informagies de Parma

AIEDO

Cidade natal de Chaz. Faga
compras e melhore o
equipamento do pessoal.
No Hunter's Guild ha
trabalhos para poder
ganhar uma bolada.
Sempre que possivel,
resolva todos os trabalhos
antes de prosseguir a
partida. Ha uma passagem
secreta no Hunter's Guild.
Siga para a caverna logo ao
norte de Aiedo.

o tad Qe s
7

y 1 .
Hé passagens secrefas onde se
conseguem bons fens

Z10°S FORT

Derrote Juza, o braco direito
do mago negro Zio. Quando
for lutar com o /préprio, nao




se preacupe, & impossivel
conseguir derrota-lo neste
momento. -

‘computador e pare de|
qualguer maneira os
terremotos que atingem
Monsen!

NURVUS

prateger-se. Dapois disso, Desligua o computador e pare
mande ataque as ferremotos
LLLLL J_"‘_r' i
LADEA TOWER |\ Aqui olance é usar o Psyeho
Wand como ftem

Recupere Rune para seu
grupo. No ultimo andar
derrote Gy-Laguiah e ganhe
a posse da Psycho-Wand, o
cajado que guebra a magia
de Zio. Cologue-o em Rune:
a Psycho-Wand tem pouco
poder de ataque mas
aumenta em 4 o mind
power, que define o poder
da magia.

f i
[fn to shost oy gratiftude,

Demi recupera o HF eo TF
todo mundo

depois se proteja com o Deban
& Barrier

i |""='51 : :
[i SATELITE J

Zl nem adiama tentar vancs-
lo. Ela se protejs com uma
magia nogra

ARTIFICIAL ZELAN

Use o espagoporto para
chegar aqui. Encontre
Wren.

Encomnire Rune nﬁ caminho &
cologue-o de volta no grupo

MACHINE CENTER

Fica an sul de Krup, a cidade
natal de Hahn. Entre e pegue
o primeiro veiculo do jogo: o
Land Rover, que vence as
dunas de areia.
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Al de | | |
GY-LAGUIAH:; use Deban antes | | O satélite artificlal Zelan é sus
8 manda ver na porrada sem $8 | préxima parada

acanhar

Agora, }d estanda com o Land
Rover na mao, di pra passar
sobra as dunas de areip

PLATE CENTER

Passe por Mansen antes de
vir para ca. Va ate o

Encontre Wren no satélife. Ele
tem grande poder de fogo

Payeho Wand consegue
neutralizar qualquer magia

Fica ao sub-solo do forte de ||
Zio (guebre a barreira com @
Psycho-Wand). Derrote Zio

|| {neutralise-o usando a
Psycho-Wand como)item)!

(9 NavE )

L
L

CHAOS SORCERER: utilize
Barrier & promova um
verdadelro massacre

(@ PLANETA DEZOLIS )
TEMPLO

Raja entra para o grupo.

| hitl

Faja é do tipo curandeiro 4
moda antiga

TYLER

Verifique o tumulo & va ao
Hangar, Pegue outra
espaconave e ganhe um

Verifigue o fimulo para
éncontrar UMma passagem para
0 espacoporto
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@ SATELITE
ARTIFICIAL KURAN

Derrote Dark Force, que esta
junto ag computador,

NRTIF G m![l.L‘.Ul:. KUeN

Ganhe a Silver Tusk (Riks)

MEESE

ﬂapauusamataqm

Raja adoece no segundo
andar do hotel. Receba a
missao para salvan Kyra,

The denons
Bavuberk Touer are creating

(@ pLanema ezoss )

Quando estiver de posse do
veiculo lce Digger, use-o

para atravessar as dunas de FLORESTA DAS
neve. Siga em direcdo a

Clim Center, Reshel, Myst PLANTAS
Valley, Jut, Gumbious e CARNIVORAS

Weapon Plant para

conseguir melhores armas || | N&o adianta lutar. Nao

& skills, perca'tempo e fuja, Kyra
e entra para o pelotao.
A RRAAANR
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ESPER MANSION

Procure par Lutz, o lendario
personagem de Phantasy
Star .

L uh.'l! i

Verifigus & Li.rlzﬁlemarr

GUMBIOUS
TEMPLE

Fale com o responsavel pela
Eclipse Torch. Mas ela sera
roubada.

(@aasne ) ™

Derrote Xe-A-Thoul e limpe a
harreira formada por suas
miragens. No fim esta
Lashiec, um cara bem
poderoso. E melhor ir bem
preparado. Destruindo-o tera
a Eclipse Torch de volta.

Ldon" b be widicelooss!

[E:n‘r: going inl

Use o espago porfo para ir 80
Afr Castle, um dos pontos mais
dificels de Phantasy Star, The
End of Milleniom

XE-A-THOUL: Barrier u-ﬂwbm
| Use staques de alvnsmulﬂpa‘m

muiito Lml'

Recupers a Eclipse Torch

(@ pLANETA DEZOLIS )

FLORESTA DAS
PLANTAS
CARNIVORAS

Queime tudo com a Eclipse
Torch.

GARUBERK TOWER

Aqui vocé vai encontrar...
Dark Force de nova!
Derrote-o! Depois o
Gumbious Temple vai
explodir. A tempestade vai
parar & Reshel comeca a se
reconstruir.



DAHK FﬂHEE Use 35 mesmas
thticas [4 utilizadas antes para
vencé-lo

Sn long, Ghoe, Yau've quiie a
d upd like a

Dmm de Dark Force ser
derrotado, o temporsl
desaparecs

GUMBIOUS
TEMPLE

Fale com'o bispo.
jﬂ;h ARSI

Agui r.-a.ssa \ponta, a I'.-.-spn
indica o proxime passo a
ser dado

(0 pLaNEnA Mumwn]

Ganhe o veiculo Hydrofoil
qua anda sobre @ agua. Se
quiser resolver de'uma vez
por todas os trabalhos do
Hunter's Guild, faca-os
agoral

The rentart af all the aystens
In 1‘l wtavim wl ] take =one fline,

J'-'En [nsista: Demi ndo Hﬂi
disponivel

SOLDIER'S TEMPLE

Seth pede para i com o/seu
grupo, Antes de pegar a
Agro-Prism, recupere sua
energia & roube o0s
equipamentos de Seth, pois
ele é o Dark Force
disfarcado. E sua chance de
bani-lo para sempre,

Rykvos s ni i
the “n'h”

0 Aero Prism mostra o

seguir

DARK FIJHL‘E Deban, Barrier e
os ataques mais poderosos

(@8 PLANETA RYKROS |

SILENCE TOWER

Fique no centro da torre e

| fale com o Le Roaof,

Le Rand of Fykros,

COURAGE TOWER
STRENGTH TOWER

Derroteos! mestres g pedue
0s aneis de Algo, Rykros,
Laconia, Farma e Dezolis,
Equipe-os no/personagens
correspandentes,

DE-VARS: Barrier. O pnnﬁ:-
fraco dele sio0 a5 magias da
sérle Wat

SA-LEWS. usa Barrier 8 manda
var com seus ataques

SILENCE TOWER

Pise no centro datarre,

Aqui voc fica conhecendo
toda a histéria do sisterna
Algo

(@8 PLANETA DEZOLIS )
ESPER MANSION

Vi a sala do Lutz Memaory e
peglie a Alsydeon Sword,

| /Agora ja se pode entrar na

Angry Tower em Rykros para
pegar atécnica Megid. Basta
derrotar a sombra de Alys e
responder No para a
pergunta.

A Alsydeon Sword & siea

(@ pLaNera DEzoLIS )
SPACE PORT

Agora voce pode escolher o
quinto membro de seu
grupo entre Demi, Kyra,
Raja, Gryz e Hahn.
Recomendamos Raja por
sUas magias de cura.

THE EDGE

Derrote a causa'do Profund
Darkness e salvel o) sistema
solar Algo.

transformagdo. Se ele usar o
cancalling, use as magias de
defess novamente & fiml!

a7



